
Аннотация к рабочей программе по предмету “Информатика”  

(4 класс)  

Рабочая программа по информатике  для 4  класса составлена на основе: 

 Федерального Закона  от 029.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации», требований к результатам освоения 

федеральной образовательной программы среднего общего 

образования (ФОП СОО), представленных в Федеральном 

государственном образовательном стандарте СОО, с учетом 

Концепции преподавания учебного предмета «Информатика» в 

образовательные программы, и основных положений «Стратегии 

развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»; 

 Распоряжение  Правительства РФ от  29.05.2015 № 996-р. воспитания 

приказа № 704 Министерства Просвещения Российской Федерации «О 

внесении изменений в некоторые приказы Министерства Просвещения 

Российской Федерации, касающиеся Федеральных образовательных 

программ начального общего образования, основного общего 

образования и среднего общего образования. 

 Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика и ИКТ. 

Учебник для 4 класса. (ФГОС) В 2 частях – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2012. 

и полностью обеспечивает достижение результатов, обозначенных в 

требованиях к результатам обучения, заложенных ФК ГОС среднего 

(полного) общего образования по предмету “информатика”.  

 Для реализации программы используются следующие учебники, 

дидактические и методические материалы: 

      1. Матвеева Н.В., Челак Е.Н, Конопатова Н.К, Л.П. Панкратова.   

Информатика и ИКТ.  Рабочая тетрадь для 4 класса. №1, 2(ФГОС) – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

      2.  Матвеева Н.В. М.С. Цветкова. Программы и планирование. (ФГОС) 

Информатика. Программа для начальной школы 2 – 4 классы. - М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

 

Цели обучения информатике в начальной школе: 

1. Формирование общих представлений школьников об информационной 

картине мира, об информации и информационных процессах как элементах 

реальной действительности. 



2. Знакомство с основными теоретическими понятиями информатики. 

3. Приобретение опыта создания и преобразования простых 

информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в том 

числе с помощью компьютера. 

4. Формирование умения строить простейшие информационные модели и 

использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе 

при изучении других школьных предметов. 

5. Формирование системно-информационной картины (мировоззрения) в 

процессе создания текстов, рисунков, схем. 

6. Формирование и развитие умений использовать электронные пособия, 

конструкторы, тренажеры, презентации в ном процессе. 

7. Формирование и развитие умений использовать компьютер при 

тестировании, организации развивающих игр и эстафет, поиске информации 

в электронных справочниках и энциклопедиях и т. д. 

Общее количество часов, отводимых на изучение предмета (курса). 

в 4 классе - 34часа (1 час в неделю) 

 

Основные разделы программы  

4 класс 

 

 

 

- Повторение  

- Понятие, суждение, умозаключение  

- Мир моделей  

- Управление  


